Quella che segue é I'analisi completa del CD "The Best Of Andrea Bocelli - Vivere" di Andrea Bocelli (Sugar - 2007). Quasi tutte le tracce
presentano limitazioni o saturazioni. La modulazione € elevata. La qualita, tutto sommato, € buona se paragonata ad altri CD recenti
altrettanto famosi anche il suono & decente. Il fattore di cresta minimo non scende sotto a 4 ed il massimo non supera 7.36. La dinamica &
quindi bassa.

Traccia Max CF Slew rate
Bocelli_vivere__ 01 32393 6.03 0.78 <
Bocelli_vivere__ 02 32393 5.48 1.30<
Bocelli_vivere__ 03 31656 6.22 1.62<
Bocelli_vivere__ 04 32393 5.22 1.69 <<
Bocelli_vivere__05 32767 4.73 1.70<
Bocelli_vivere__06 32393 6.16 2.18
Bocelli_vivere__ 07 31293 4.15 1.27
Bocelli_vivere__ 08 32767 4.08 1.29 <<
Bocelli_vivere___ 09 32767 5.72 1.13 <<
Bocelli_vivere 10 32393 5.80 0.73<
Bocelli_vivere 11 32393 7.36 0.92 <- max cf
Bocelli_vivere 12 32767 5.06 1.25 <<
Bocelli_vivere__13 32393 5.04 1.35<
Bocelli_vivere__14 32393 4.85 1.22<
Bocelli_vivere__15 32022 5.90 0.87
Bocelli_vivere__16 31878 4.12 1.96
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Traccial3 Traccia 14 Traccial5 Traccia 16

. Wav_stat.exe - vel e 8 .
File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Abum  Yolume [DGEN.exe IDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

x|

O<ue=3% 1B Eit Stereo 4 44,100 Hz,
Bocell_vivers_DZ.wav Dexe=1012 campioni=13,031,256, durata = 4.55 min. min.
Boceli_vivere_03.wav 6o5g TewebZ bit per FFT = 24 con padding di 3745960 punti
Bocell_vivers_04.wav 119738 101 2¢ne=2024 MediaSH=-051 MediaD¥=0.50
Boceli_vivers_05.wayv S
Bocell_vivere_0F wav %UT 8 Bexe=12% pk__left=08 86% (32393) -~ Crestr__Left=5.94
Boceli_vivere_07.wav 219 2024<n¢=4043 pk_right=98.863 [32393) ---> CrestF_Hight=6.03
Bocell_vivere_08wav ‘51 4 12¢xc=25%
Boceli_vivers_09.wayv SB61170 A045¢wc =003 S¥ Supera il TEI‘% per 33757 valte: 0.259 ‘:/., -» [ 765 zec
Boceli_vivere_10.wav 1808 PBnc=F0L D Supera | 70% per 25358 volte: 0.195% -»> 01575 sec
Bocell_vivere_11.wav = Slew_Rate minimo per ampli da 100 Watt/Bohm = 0.8 W/us
Eocel_vivere_12wav 1448515 8098<<=16136 )
Bocell_vivers_13.uwav 0E635 Blne=F0% nurmero di bit = 24 [16777216 padding=3745360]
Bocel_vivers_14way 1RTROS 15196¢w:=22901 alloca memoria = 02830625 sec.
SO e e
Boceli_vivere 16.wav | 20030 29001 ¢4¢ 27534 FFaTCD=057.EB3550§::. . 360,
| 8170 B5¢xe=100% Diigplap Spettro = 1.953125 sac. R
5328 27534<x=32393 220
dal
%1
testa..coda

ansx I axDi
Elay

froin=0,0026Hz
24 Tutto i
248 ||| EFT
_ s
Fddi ¥ canale SX
¥ Raosa
D022 ] e
|
File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Abum  Yolume [DGEN.exe IDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella
Bocell_wivere 01.wav Oene=3% 16 Bit Steren a 44,100 Hz,
Dene=1012 campioni=10,5668, 360, durata = 3.60 min. min.
Boceli_vivere_03.wav TewebZ bit per FFT = 24 con padding di 6210856 punti

Bocell_vivers_04.wav MediaSH=-1.71 MediaD¥=1.68
Boceli_vivers_05.wayv
Bocell_vivere_0B.wav
Bocel_vivers_07.wayv
Boceli_vivers_DBwav

1012¢x¢=2024

Bene=12% ph__left=35 B6% [32353] > Crestf__Lefi=5.48
2024<xe=4048 pk_right=98.86% [32393] > CrestF_Right=4.95

12¢nc=25%

Boceli_vivers_09.wayv g S¥ Supera il 70% per 29759 valte: 0.282 % -» 0675 sec
Bocali_vivers_10.wav mgig; el oty DiX Supeta il 70% per 58878 volte: 1,557 % > 1,335 sec
Bocell_vivere_11.wav % ARl Slew_Rate minimo per ampli da 100 Watt/Bohm = 1.3 W/us
Boceli_vivere_12wav 627155 8098¢x¢=16198 )
Bocell_vivers_13.wav I 191340 Bcue=70% numera di bit = 24 (16777216 padding=6210856]
Boceli_vivere_14.wav 273208 1519612 =22901 Alloca memaria = 0.2533063 sec
Boceli_vivers_15.wav 24062 Tene=G55% Padding... Definizione vettore = 03007813 sec.
Bocell_vivere_1E.wav - Caleola FFT - Alloca DATA = 0578125 sec
el | 43933 | Z2No-2SH FET 5798438 sec.
[ =h B5¢x¢=100% Displap Spettro = 1.902344 sec. T
14939 27534 =32353 2R
dal
%1
testa..coda

ansx I axDi
Elay

frnin=0| 002EH
Thir 2 fragcia P m
24a8 ||| || | EFT
_____ 08|
Fddi ¥ canale SX
¥ Raosa
D02z 2= ] e

il [*] # sbusica




&, Wav_stal.exe - versione 8 | ZI

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Abum  Volume [DGEM.exe IDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

Bocell_vivers_01.wav Okme=0% 1E Bit Stereo a 44,100 Hz,
Dene=989 campioni=12.327 420, durata = 4.40 min. min.
Tewe=B% bit per FFT = 24 con padding di 4443736 punti
Eacell_vivers_04.wav Media5k=1.64 MediaD+=-2.08

983<x¢=1978
Ene=12% pk__left=06.617% [31656] > CrestF__Left=6.22

1%
1978<x¢=3957 ph_right=06.617% (31656) > CrestF_Right=6.57

Bocell_vivers_05.wav
Boceli_vivers_0B.way
Boceli_vivere_07.wav

Boceli_viverg 08wav 12¢ne=25%

Boceli_vivere_09wav . 5 Supera il 70% per 36939 wolte: 0.300 % -» 0,838 sec
Bocel_vivers_10.way 25;31322 e sEepereaks DX Supera il 705 per BBE77 volte: 0.559 % 5 1.562 sec
Bocell_vivers_11.wav Rsgll Slews_Rate minimo per ampli da 100 %Watt/Bohm = 1.6 %/us
Bocell_vivers_12.wav 42042 7914¢nic=15828 :
Boceli_vivere_13.wav 163830 Sl<xe=70% numera di bit = 24 (16777216 padding=4443736]
Bocell_wivers_14.uway 226679 15828 xe =22300 dlloca memoria = 0.25 sec,
Bocell_vivers_15.wav 26618 Flcxc=B5% K Padding... Definizione vettore = 03085338 sec.
Bocel_vivers_1E.wav - Calcolo FFT - Alloca DATA = 0.5820313 sec.
o & 45145 _ 22380¢xe =26907 FFT = 58,031 25 sec.
10321 85¢ae=100% Dizplay Spetiin = 1933594 sec T
23732 26907 <1< =31656 —
dall
%1
testa _coda

b axS5x I taxDix
Elay

frir=0] 0025Hz rafcia B 24 Tutio -
2408 ||| 11 EFT
I
-54d8 v canale 5¥
[¥ Rosa
0.02Hz L.2Hz [
q | I ’i ¥« Musica

Wav_stat.exe - vel e 8 = [e 1'

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Abum  Volume [DGEM.exe IDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

Boceli_vivers_01.wayv Oexg=3% 16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
Bocell_vivers_DZwav Dgxe=1012 campioni=11.403,084, durata = 4.19 min. min.
Boceli vivere 03wav Tewe=B% bit per FFT = 24 con padding di 5374132 punti

Media5k=-0.03 MediaD+=0.29

E:

1012¢¢=2024
Bexe=12% pk_leit=35 85% (32393) > Crestf__Lefl=5.13
2024<x¢=4043 pk_right=36: 85% (32393) —> CrestF_Right=5 22

Bocell_vivers_05.wav
Boceli_vivers_0B.way
Boceli_vivere_07.wav
Bocel_vivers_08.wayv

12exe=26%

Boceli_vivere_09wav ” 5 Supera il 70% per 68637 wolte: 0602 % -» 1.566 sec
Boosl_vivere_10.wav 235;:?2 o SRR D% Supera il 70% per 63524 volte: 0561 % - 1 450 sec
Bocel_vivers_11 wav Earealli Slew_Rate minimo per ampli da 100 ‘W att/Bohm = 1.7 YW/us
Bocell_vivers_12.wav 8373 8098<xc=16136 )
Boceli_vivere_13.wav 253483 Sl<xe=70% numera di bit = 24 (16777216 padding=5374132)
Bocell_wivers_14.uway 258719 16196<xe=22901 tlloca memoria = 0.2421875 sec
Bocelivivered iviat 44775 | 2aEnienc2s P c
22232 85¢ae=100% Dizplay Spettin = 1933594 sec T
19645 275344=32393 —
dall
%1
testa.coda

b axS5x I taxDix
Elay

freiri=0| DZEHZ fragcia | 24 Tt -
24ag || 11 EFT
_ 08 |
-54d8 v canale 5¥
[¥ Rosa
| [~ sen2
002Ha | [ (1)) L,

4 I’I ¥ & Musica




wm. Wav_stat.exe - versione 8

1o x]

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Abum  Volume [DGEM.exe IDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

Boceli_vivers_01.wayv
Boceli_vivers_02wav
Boceli_vivers_03.wayv
Boceli_vi

Boceli_vivers_0B.way
Boceli_vivere_07.wav
Bocel_vivers_08.wayv

Boceli_vivers_09.wav 2531453
Boceli_vivers_10.wayv 283
Boceli_vivers_11.wav
Bocell_vivere_12.wav 668
Boceli_vivere_13wav 341867
Boceli_vivere_1dwav 285011
Bocell_vivers_15.wav I BOES5
Boceli_vivers_1B.wav 38011
20852
14220

Okme=0%

Fene=Bx

Ene=12%

12exe=26%

25¢x¢=50%

Blexc=70%

Flcne=05%

S5¢nc=100%

Oene=1023

1023¢0¢=2047

2047 <w¢=4095

4035¢x¢=8191

8191 cxc=16303

16383<n<=23166

231B6<ns =27851

27801 ¢ne=32767

1B Bit Stereo a 44,100 Hz,

campioni=10.567 536, durata = 3.60 min. min.
bit per FFT = 24 con padding di 6203680 punti
MediaBx=1.01 MediaDix=1.83

pl__left=100.00% [32767] --> CrestF__Left=4.52
ple_right=100.00% [327E7] -—» CrestF_Right=4.73

S¥ Supera il 70% per 71247 volte: 0674 % -> 1616 zec
D Supera il 707 per 52231 volte: 0.494 % -> 1.184 sec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 'watt/8ohm = 1.7 W/us

numero di bit = 24 (16777216 padding=6209680]
tlloca memoria = 0.2382813 sec

Padding... Definizione vettore = 0.3007813 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 0.5820313 sec.

FFT = 5780078 sec.
Airati;

Display Spettio = 1.914063 zec.
dall

%1

testa _coda

b axS5x I taxDix
Elay

Frnir=0| 0045Hz

248 |||

-5ddf

0.02H2 2Ha !

4

Iragcia B

24 Tutto =

EFT

[ canale S
[v Rosa
[~ sen2

I ’i ¥ & Musica

Wav_stat.exe - vel e 8

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Abum  Volume [DGEM.exe IDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

Boceli_vivers_01.wayv
Boceli_vivers_02wav
Boceli_vivers_03.wayv
Boceli_vivers_04.wav
EBocelli_vivere [5.wayv

Boceli_vivere_07.wav
Bocel_vivers_08.wayv

Boceli_vivere_09.wav 2[E2525
Boceli_vivers_10.wayv 89958
Boceli_vivers_11.wav
Bocell_vivere_12.wav 1207308
Bocel_vivers_13.wayv 135634
Boceli_vivere_1dwav 147623
Boceli_vivers_15.wayv | 15634
Boceli_vivers_1B.wav 17487
5188
B534

Okme=0%

Fene=Bx

Ene=12%

12exe=26%

25¢x¢=50%

Blexc=70%

Flcne=05%

S5¢nc=100%

Oene=1012

1012¢0¢=2024

2024<x¢=4043

4043x<=B0398

8098<x¢=16196

1E196<x<=22501

22801 <ne=27534

270344ne=32303

1B Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=11.026,764. durata = 4.10 min. min.
bit per FFT = 24 con padding di 5750452 punti
MediaSx=0.47 MediaDix=10.40

pk_leit=G8 85% (32393) > Crestf__Lefl=6.16
pk_right=36: 85% (32393) —> CrestF_Right=5.07

5% Supera il 70% per 20882 vaolte: 0183 % -> 0474 zec
D Supera il 707 per 23021 volte: 0.209 % -» 0522 sec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 'watt/8ohm = 2.2 W./us

numero di bit = 24 (16777216 padding=5750452]
tlloca memoria = 0.2382813 sec

Padding... Definizione vettore = 0.3085338 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 0.57427188 sec.

FFT = 58.05464 sac.
Airati;

Display Spettio = 1.914063 zec.
dall

%1

testa _coda

b axS5x I taxDix
Elay

Frnir=0| 0045Hz

248 |||

-5ddf

0.02Hz

Iragcia B

24 Tutto =

EFT

[ canale S
[v Rosa
[~ sen2

I ’i ¥ & Musica




&, Wav_stal.exe - versione 8 g | ZI

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Abum  Volume [DGEM.exe IDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

Boceli_vivers_01.wayv 7443 Oexg=3% 16 Bit Stereo a 44,100 Hz,

Bocell_vivers_DZwav 4137 D<x¢=077 campioni=10.766.280, durata = 4.04 min. min.
Boceli_vivers_03wav 93234 Tewe=B% bit per FFT = 24 con padding di B010936 punti
EBocell_vivers_04.wav MediaSk=1.81 MediaDi=1.61

Bocell_vivers_05.vwav 1240435 . F7Tenc=1950

Eoceli_vivere 0F.wayv 455 Bure=12% pl__left=095.50% [31253] --> CrestF__Left=4.03

B 2135441 1955¢x¢=3911 ph_right=05.507% (31293) > CrestF_Right=4.15
Boceli_viverg 08wav 1 12exe=26%

Bocell_wivers_09 way 2O544F7 917 exc=723 5% Supera il 70% per 132069 wolte: 1.227 % -» 2.9595 sec

D Supera il 707 per 119488 volte: 1110 % -» 2.709 sec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 'watt/8ohm = 1.3 %./us

Boceli_vivers_10.wayv
Boceli_vivers_11.wav
Bocell_vivere_12.wav

25¢ne=50%
TH23cxc=15646

Bocell_vivere_13.wav Sl¢xe=70% numern di bit = 24 (16777216 padding=6010936]
Bocell_wivers_14.uway 421433 15646 xe =22124 tlloca memoria = 0.2352813 sec
Boceli_vivere_15.wav I 94745 Flene=05% Ea;ﬁd\rg#TD Emzmnﬁ):&%\me E 25320003718?] 3 zec.
Boceli_vivers_16.wav aleolo - filloca =0 SEC.
= = 3891 ’ 221244¢=26603 FFT =58.00391 sec.
37323 85¢ae=100% Dizplay Spettin = 1.902344 sec T
35637 260834 =31203 e
dall
%1
testa _coda

b axS5x I taxDix
Elay

Froin=0, 00Z6H:
aLl) g Iragia m
2408 ||| 1 | EFT
__a& |
-54d8 1| v canale 5¥
[v Rosa
00H2 Eane Lk
4I I’I ¥« Musica
Wav_stat.exe - ve) e 8 ) = =] ZI
File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Abum  Volume [DGEM.exe IDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella
Boceli_vivers_01.wayv 0141 Oexg=3% 16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
Bocell_vivers_DZwav 3192 Dgxe=1023 campioni=10.657.500, durata = 4.02 min. min.
Boceli_vivers_03wav 121671 Tewe=B% bit per FFT = 24 con padding di 6119716 punti
EBocell_vivers_04.wav 49053 023047 MediaBx=1.25 MediaDix=1.93
Bocell_vivers_05.wav " CHe=
Bocel_vivers_06 wav 220 Bine=12% pk_left=100.00% [32767) ~-> CrestF_Left=3.97
Bocell 17, 262 2047 ¢x¢=4035 ple_right=100.00% [32767] -—> CrestF_Right=4.08
: 12620 55 il 70% per 116528 wole: 1.087 % -» 2.651
Boceli_vivers_09 wav i upera il 70% per wolte: 1. % -» 2.651 sec
Eocell_vivers 10way 25472:3 i AR DX Supera il 705 per 101614 volte: 0,953 % -5 2.304 sec
Boceli_vivere_11.wav Al Slew_Rate minimo per ampli da 100 ' att/Bohm = 1.3 W/us
Bocell_vivere_12wav 3057 8191 ¢x¢=16383 :
Bocel_vivers_13.way 437003 Sl<xe=70% numera di bit = 24 (16777216 padding=6113716]
Bocell_wivers_14.uway 449435 16383<xe=27166 tlloca memoria = 0.2421875 sec
Boceli_vivere_15.wav I 26598 Flcxc=B5% Padding... Definizions vettore = 0.3007813 sec.
Bocel_vivers_1E.wav - Calcalo FFT - Alloca DATA = 0578125 sec
o & 76402 _ 231EB< ke =27861 FFT =57.89453 sec.
30330 85<xe=100% Dizplay Spettin = 1902344 sec =
25212 27861 ¢re=32767 e
dall
%1
testa.coda

b axS5x I taxDix
Elay

frir=0] 0025Hz frafeia B 24 Tutio -
2408 ||| 11 | EFT
__a& |
-54d8 v canale 5¥
[¥ Rosa
[~ sen2
0.02HZ | LI,

4 I’I ¥ & Musica
















